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Engenharia “manual”



Difícil de mudar => Rígido



Fechado = Package = Inflexível



Genio: em que posso servi-lo?



Coleccionamos padrões



Adequado = mais fácil = menos formação



Evolução Contínua e sob controlo



A Regra do Jogo: Produtividade



Automatic Code Generation



A referência na produção de software
= especialistas em múltiplos nichos



Em todos os ministérios, em Portugal



Gestão Estratégica com Balanced Scorecard



Abandono de Plataformas Tecnológicas Obsoletas



ERP Exclusivos e Fonte de Vantagens Competitivas



Qualidade



Mais Iterações = Mais Qualidade => Produtividade



Competência, Iniciativa, Criatividade e Paixão

Pessoas

Culturas

Línguas

Formações

Experiências

http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Flag_of_East_Timor.svg


Crowdsourcing / Open Innovation

Getting the most
from the ones
that know about
the business



Negócio = Sistema de Informação



Soluções locais, mas em qualquer lugar do mundo



Inteligência Económica



Comunicação



Imaginação


